VERB BOARD GAME
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VERB BOARD GAME
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VERB BOARD GAME

Hra je utenapro 2 - 4 hréce.
Jazykova Urovai —elementary

Cilem hry je gitazovat ke sloveésn vhodna podstatna jména —itw@pravné slovni kolokace.

Slovni zasoba free time, Daily routines

Priprava zahrnuje kopie hernich plankopie a rozsthani sad podstatnych jmen pro jednotlivé
skupiny. Kazda skupina bude raxznpotebovat hraci kostku a figurku.

Caspotrebny pro hru — 30 minut

Pravidla hry

Hr&Ci si pred z&atkem hry vytahnou 5 kattk s podstatnymi jmény. Zah4ji hru, postupuji podle
hodu kostkou. Na daném p&ku musi hrd ke slovesu firadit vhodné podstatné jméno ze svych
piedem vytaZenych kaéek - nap. HAVE LUNCH. Sloveso i podstatné jméndefte nahlas,
pokud ostatni hk& spojeni odsouhlasi, odhodi k&kiil na spolénou hromadku a vytahne si hovou,
aby ntl zase pt karticek. Pokud vhodnou ka&ku nem@, vraci se na svojiggeSlou pozici. Nize

si zarové vymenit libovolny paet karttek, pokud je&t néjaké volné zbyvaji, na katky se
nediva. Pokud uz Zadné volné k& nezbyvaji, vrati se do hry jiz odhozené a paukartiky.

Mezi kartckami s podstatnymi jmény se také objevuji Kastis ozngenim JOKER. Pokud hta
tuto karttku ma, niize ji pouzit tak, Ze pt#bné podstatné jméno k danému slovesu sam vymysli a
postoupi ve te dal. Vyhrava ten héaktery jako prvni dojde do cile.

Doporuéeni

1) Je dobré fed z&atkem hry zopakovat slovesa obsazenaree zéci mohou sami navrhnout
vhodna spojeni.

2) Dulezité je srozumitekavyswtlit pravidla hry a ujistit se, Ze je vSichni Kr@ochopili.

3) Béhem hry je dobré, pokudiitel jednotlivé skupinky pozoruje, zda hraji spré&anje jim
zarove v pripact potreby napomocen.

Jina varianta hry

Je mozné hru hréat i bez pouZiti k&etk. V tomto pipadt musi Zaci vhodné podstatné jméno
vymyslet, v opaném gipack se vraci na svojiipdeslou pozici.



