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Anotace

Projekt piispiva k procvigeni a upevnéni malé nasobilky na prvnim stupni ZS. Je uréen pro ziky
3. — 5. tfid. Je k nému tfeba zhotovit dominové karty s jednotlivymi spoji riiznych fad ndsobilky.

Vystup
Metodika

V prvni fazi zaci poklddaji karticky stejné barvy na jednotlivé pracovni listy podle ndsobkii. Tak
zjisti, Ze dominovou fadu sloZit a uzavfit lze.

Poté nasleduje tfazeni bez pracovnich listli pfimo na lavicich. V pocatcich je tfeba (hlavné u slabSich
zakl) pomoc ucitele.

Nakonec ndsleduje samostatna prace zakl v riznych obmeénéach.

Pti pocatecnim sklddéani pracuji Zaci ve dvojicich a s pomoci ucitele, aby vSichni pochopili pravidla.
Po osvojeni postupu sestavuji fady domina jiZ samostatneé.

Rychlejsi zaci po vyfeSeni ukolu pomahaji pomalejSim nebo skladaji dalSi dominovou fadu (tfeba i
tu sloZzité&jsi).

Jestlize Z4ci jednoduché sklddéani ovladaji, mohou sklddat jiné varianty a soutéZit.

» DalSi moznost:

Predem stanoveny ¢asovy limit — v daném limitu se Zaci snazi sestavit co nejvice dominovych fad.
Pro tuto praci miZe byt zvolen krat$i ¢asovy limit nebo muze pokracovat i v nasledujicich dnech
béhem tydne. Za kazdy splnény tkol ziskaji Zaci smajlika ve stejné barve, jakou ma tfada, kterou
skladali. Ziskané smajliky si ukladaji do obdlky a pfi dalSim skladéani je poloZi na lavici. Potadi
ndsobktl — tedy barev sklddanych karticek — urcuje vyucujici.

= Jin4 moZnost:

Price podle pravidel hry domino — piiklady jsou na lavici poloZeny obracené. Zéci stiidavé otdceji
jednotlivé karticky a snazi se je ptilozit z libovolné strany k dominové fad¢. Pokud né¢kdo nemuze
prilozit a karticka mu zatim zistavd, snazi se, aby protihra¢ jeho piiklady nevid€l. Vitézi ten, kdo se
zbavi diive vSech svych karticek a na lavici jiz Zddné nezlstaly (nebo ten, komu jich zlstalo méné,
pokud jiZ nelze ve hie pokracovat).



Upozornéni:

Je tfeba sledovat, aby Zaci procvicovali rizné ndsobky a netesili stdle stejné fady. To se poznd podle
barev smajliki, které Z4ci za préci dostanou.

Pti feSeni nékterych fad domina se miiZe objevit problém s opakujicimi se shodnymi nasobky (12,
24,36 apod.)

Pokud nelze najit karticku k pfipojeni, krajni karty se odebiraji, dokud se nenalezne nové feSeni a ve
hie je moZné pokracovat.

Hodnoceni:
Spravné feseni je odménovano smajlikem piisluSné barvy. Vitézi ten, kdo jich ziska nejvice. Mohou

to byt jednotlivi Zaci nebo skupina — podle druhu zvolené ¢innosti.

Materialni a organizac¢ni zabezpeceni

K vyrobé pomticky jsou zapotiebi barevné papiry pro jednotlivé fady (devét barev). Okopirované
pracovni listy je tfeba zatavit do félie a rozstiihat na jednotlivé karticky.

Pribéh realizace

Casovy harmonogram

e 05/2009 - 06/2009 vstupni test a vytvoteni pracovnich listi
*  09/2009 zhotoveni dominovych karet
e 10/2009 - 12/2009 procvicovani uc¢iva pomoci hry



Vécny prubéh

Zjistovani znalosti zakl probihalo formou pisemnych testii ve 3. aZ 4. ro¢nicich béhem vyucovaci
hodiny v ¢asovém limitu 5 minut.

Po zhruba tfimésicnim procvicovani za pomoci nové pomucky - ndsobilkového domina - probéhlo
vlastni ovétovani znalosti Zakid kontrolnimi testy, shodnymi se vstupnimi.

Bylo provedeno vyhodnoceni ve form¢ tabulek a sloupcovych diagrami a porovniny vysledky
obou testi (vstupniho a kontrolniho).

Poznamky

Préci s touto pomtickou si déti velmi oblibily, bavilo je soutéZit a sklddat na Cas.

Zaver

Prinos pro realizatory projektu

Opctovné jsme si ovéfily, Ze ucivo ndsobilky lze upeviiovat nejen drilem, ale i hrou, kterd je

pro déti piijemné;jsi a pfirozenéjsi.
Prinos pro zaky

Tento projekt prisp€l k rozvoji vSech klicovych kompetenci (kompetence k uceni, kompetence
k feSeni problémt, kompetence komunikativni, kompetence socidlni a persondlni, kompetence
obcCanské, kompetence pracovni).

Zéci si zlepsili znalosti ndsobilky, naudili se vice spolupracovat, dodrZovat vymezend pravidla,
promyslet a volit vhodné zptlisoby feSeni, vyjadiovat a prosazovat své ndzory i naslouchat druhym,
pomdhat slabSim spoluzakiim. Posilily se vzdjemné vztahy mezi zZdky a zvysil se zdjem o vyuku
matematiky. Na zdklad¢ dosahovanych vysledkii si Zdci zdokonalili i pfistup k vlastnimu
sebehodnoceni.

Pfilohy
1. Vstupni/kontrolni test

2. Ukdazky findlnich vyrobkt
3. Pracovni listy s feSenim
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Ptiloha ¢. 2 Ukézky findlnich vyrobki




Ptiloha ¢. 3 Pracovni listy s feSenim
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