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Nazev: AZ nasobilka / hra/
Autor: Jana Klementova

Vhodné zatazeni : Matematika — 3. ro¢nik

Casova naro¢nost: 5 — 10 minut

Datum ovéfeni: 23.5.2012

Metodické poznamky:

AZ nasobilka je ur¢ena pro 2 hrace. Kazdy hra¢ si vezme jednu barvu pastelky. 1. hrac si
vybere libovolné pole s ptikladem a vypocita jej. Pokud ho vypocita spravné, vybarvi ho svou
zvolenou barvou / nebo zakftizkuje/, pokud ho nevypocita spravné, mize ho vypocitat 2. hra¢
a pfi spravném vypocitani si ho zakresli on. Hraci se neustale sttidaji a libovolné si vybiraji
pole.

Ukolem hry je spojit viechny 3 strany trojuhelniku jednou barvou / jednim hra¢em/. Kterému
hraci se to podatfi, je vitéz.

Hra je vhodna na procvi¢ovani nasobilky, podporuje rozvoj logického mysleni.
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