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Test 6
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. Jak se nazyva uzivatel s neomezenym opravnénim, ktery

ostatnim uZzivatelim povoluje a zakazuje urcité ulohy, funkce?

2. Vysvétli poymy rastrova a vektorova grafika.

3. V jakych programech jsi jiz pouzil(a) rastrovou a vektorovou

grafiku?

4. Jmenuj nekolik ptipon pro soubory obrazkl. Ktery 1ze nejlépe

komprimovat pro pouZiti na internetu?

5. Z fotoaparatu mas fotografii v kvalit€¢ 3Mpx. Co je to pixel?

6. Jake jsou ti1 zakladni barvy z kterych se pixel sklada?

7. Co je to skener?

8. Jake externi zafizeni se pouZiva misto mysi pro kresbu obrazk(?

9. Co je to zkratka DPI?

10. Co je to rozliSeni monitoru nebo obrazku?
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Test 6

. Administrator (Admin)

. U rastrové grafiky je obrazek vytvoren pomoci bodi(pixeli)
U vektorové grafiky je obrazek tvotren geometrickymi Gtvary.

. Rastrova grafika = malovani
Vektorova grafika = Zoner Callisto

. TIFF, JPEG(JPG), GIF, BMP.
Pro pouziti na internetu je idealni JPG. Dobra kvalita pti malé
velikosti.

. Pixel je nejmensi(bezrozmérny) prvek digitilni rastrové grafiky.
Jeden bod obrazku. Jeden svitici bod monitoru.

. RGB — ¢ervena, modra, zelena

. Skener je zafizeni, které dokaze prenést text, obrazek ¢i
fotografii do digitalni datové podoby.

. Tablet

. DPI - Dots per inch. Kolik pixell se vejde do delky jednoho
palce(2,54cm).

10. Rozliseni obrazovky je pocet bodi, kter¢ dokaze

obrazovka zobrazit. Je uvadéna v poctu sloupct a fadki.
Napt: 640x480, 1280x800. Je zavisly na obnovovaci frekvenci
obrazovky(Hz).



