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Metodické poznamky:

V tomto cviceni si zaci zopakuji ofiznuti a editaci objekt. Musi si také vzpomenout, jak se pracuje

z miizkou a jejim nastavenim. Vyuziji v tomto cviceni také osovou soumeérnost (ve wordu psanou
jako ,,preklapéni‘).
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Predloha 1



1. Klipart ofizni tak, aby byl vidét jenom ter¢. Zmén jeho velikost na 7 x 3cm. Potom si priprav mrizku o
stejnych rozmérech. Nakopiruj objekty dle predlohy. Nezapomen, Ze jeden objekt musi$ nejprve
preklopit.




Predloha 2




2. Do tohoto ukolu si zkopiruj dva objekty. Zmén jejich velikost na 4x4cm a barvu dle predlohy. Potom si
opét uprav mrizku a zac¢ni kopirovat a preklapét dle Predlohy 2.



