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Ctenarské a informaéni dovednosti v pfedm. Clovék a jeho svét
2. roCnik

1 vyuc. hodina

Pomucky: silnéjsi provazky nebo stuhy, 1 Zidle, 1 krabice od bot, 10
starych pohlednic

Postup:

1. Ucitel ma k dispozici 5 novych her, které se maji déti naucit
hrat.

2. Rozdéli si hry pro skupinky — 1 skupina se nauci 1 hru.

3. Kazdy ze skupinky si nejprve sam precte text. Potom se domluvi
se spoluhradi, jak rozuméji pravidliim a zkouseji si hru zahrat.

4. V okamziku, kdy maiji svoji hru zvladnutou, prectou pravidla
ostatnim a nauci svoji hru vSechny déti.

5. Postupné se cela tfida nauci vSechny hry.

Hezkou zabavu.



Provazky

Hraji dvé skupiny vedle sebe. Pfipravime si 2 delsi silnéjsi provazky nebo stuhy.
Na provazku udélame tolik uzlik(, kolik ma skupina ¢lend. Provazek se polozi o
nékolik metrd dal — na metu, kam museji zavodnici po 1 dobéhnout, rozvazat
uzel, vratit se, klepnout do dlané dalsiho, ktery pokracuje v rozvazani dalSiho
uzlu. Vyhrava skupina, kterd svoje uzly rozvazala dfive.

Na hlemyzdé

Hlemyzdi se snazi urazit urcitou vzdalenost, napf. 10 m, co nejpomaleji. Postavi
se na startovni ¢aru a pohybuji se vpred tak, jak nejpomaleji umi. Nesmi vsak
ani na okamzik zastavit pohyb nohou. Rozhod¢i by ho mohl vyradit ze hry.
Vyhrava ten, kdo je v cili posledni.Je to velmi tézké. Muizete zkouset i jiné
moznosti, napr. kdo napise nejpomaleji vétu, kdo si nejpomaleji sedne nebo
vstane.

Slovo dava slovo

Jeden z hracu fekne jakékoliv slovo (radéji trochu delsi). VSichni ostatni si ho
zapisi a okamzité z jeho pismenek za€nou tvofit jina slova.Pismenko, které ve
slové neni, se nesmi pouzit. Mizeme ménit délku samohldsek. Za kazdé nové
slovo je bod. Kdo ma nejvice bodu, vyhrava.

Hazeni do krabice

Potfebujeme Zidli, papirovou krabici a 10 starych pohlednic. Postavime Zidli tak,
aby hrac stal za jejim opéradlem. Pred predni nohy Zidle polozime krabici. Hrac
dostane do rukou pohlednice a snazi se je pres zidli vhodit do krabice. Jeho
ruka nesmi presahnout pres opéradlo. Kdo ma v krabici nejvice pohlednic?

Skryté tajemstvi

Hraci se postavi do pllkruhu. Pfed nimi se zady k nim postavi 1 hrac. Vedouci
hry ukaze na nékoho, kdo pujde k prostifednimu hraci, dotkne se rukou jeho
ramene a rychle se vrati na své misto. Stfedni hrac pocita do tfi a obrati se. Pak
se snazi uhodnout, kdo se ho dotknul. Kdyz neuhodne, hra se opakuje. Uhadne-
li, vymeéni si misto s tim, kdo nedoved| skryt své tajemstuvi.



